
分項計畫(三)翻轉學習  強化創新創業生態 

壹、 計畫執行情形 

子計畫名稱： 3.1建構創客學習基地 

(一) 具體措施：  

(二) 具體措施：  

1. 辦理三場實作工作坊教師研習，包含彈珠台、 機器手臂的組裝與程式設計。 

2. 辦理兩場創客工作坊教師研習，包含 2D 逆向描圖、3D 列印和雷射雕刻，讓

產品設計構想能夠實際產出作品。 

3. 成立塗鴉創作讀書會，讓學生利用課餘時間，互相腦力激盪，創作學習。 

4. 辦理創客中心設備各項設備工具原理及使用說明會，協助學生熟悉工具操作

方式，奠定動手做的基礎，將創意動手實踐作品。 

(三) 創新做法： 

1. 舉辦教師研習，培養不同科系的種子教師，讓教師間可以創意發想，設計不

同的教案帶入課程中。 

2. 塗鴉創作讀書會是由全校不同科系的學生所組成，學生彼此間可以運用各自

的專業知識，設計出跨領域整合的作品。 

(三)亮點特色： 

    1.質化亮點特色： 

(1) 提供一系列小規模且客製化之體驗學習活動，激發創意。  

(2) 導入更多動手做課程，讓教學方式生動活潑，提高學生對課程的興趣與參與

度。 

(3) 成立塗鴉創作讀書會，讓不同科系的學生有互相交流學習的機會。 



    2.量化亮點特色： 

(1) 辦理五場教師創客實作工作坊。 

(2) 產出 10件以上的設計作品。 

(3) ㄧ件作品參加校內未來汽車競賽。 

(4) 附件圖片(照片請分子計畫中之不同活動或課程歸類，勿混合在一起，範例

如下) 

(5) 計畫編號名稱： 1-3翻轉學習 強化創新創業生態-創客學習基地 

  

說明：講解雷射雕刻作品切割注意事項 說明: 雷射雕刻機教學示範 

  

說明: 雷射雕刻作品-1 說明: 雷射雕刻作品-2 

  



說明：作品設計計算中 說明：同學間討論設計-1 

 
 

說明：同學間討論設計-2 說明：雷射雕刻作品-3 

  

說明：機器設備教育訓練-1 說明：機器設備教育訓練-2 

  

說明：教師實作工作坊-1 說明：教師實作工作坊-2 



  

說明：教師實作工作坊-3 說明：教師實作工作坊-4-半成品 

  

說明：教師實作工作坊-5 說明：教師實作工作坊-6 

(6)     

 

子計畫名稱：3.2啟動校園創業與經營 

子計畫名稱：(一)落實教學創新提昇教學品質 1-3翻轉學習 強化創新創業生態   

3.2  創新創業課程與經營 

(四) 具體措施：  

5. 介紹目前創新創業產業環境與趨勢。 

6. 教導設計思考方法，探索使用者的心中深度的需求，為各種議題尋求創新解

決方案。 

7. 課程實施以分組團隊為主，以達到團隊跨域合作和整合不同意見之過程。 

8. 課程活動豐富，包括創意練習、產品設計和實作作品。 

9. 辦理成果展示，訓練學生簡報及解說能力。 

(五) 創新做法： 



3. 學生分組團隊儘量安排不同科系同學成一組，讓課程活動進行時可達到跨域

同儕學習的目的。 

4. 課程強調洞察消費者需求，所以在每次設計產品時，學生須實際訪談消費者，

並將訪談結果整理分類成設計重點。 

5. 透過設計新產品方式，讓學生經歷創新的過程:洞察需求、創意設計、製作原

型和測試產品。尤其是讓學生製作產品原型並測試，讓學生的設計理念得以

實現，模擬產品開發的臨場歷練。 

 (三)亮點特色： 

    1.質化亮點特色： 

(4) 教導學生如何洞察使用者心聲，提升學生對人性觀察的敏感度，此為創新重

要的切入點。 

(5) 藉由團隊作業，學生學習如何於小組中提出個人看法，與包容其他組員的意

見，最後統整為小組的觀點。 

(6) 創新過程的模擬歷練，將設計觀點實現製作產品原型，增加學生的自信心與

興趣。 

    2.量化亮點特色： 

(7) 課程數 2: 106-2(資四忠)，107-1(夜資專一 A) 

(8) 修課人數: 106-2(資四忠)35人，107-1(夜資專一 A) 35人 

(9) 學生個人作品數: 60件(皮夾、鑰匙圈) 

(10) 學生團隊作品數: 30件(個人水壺、免洗餐具、環保袋、學生書包、泡麵

設計) 

(11) 教師教材: 1件 

附件圖片 

106-2創新創業課程紀錄 
活動說明 課程紀錄 



課程介紹與分

組 

 

創意練習 

 



團隊創意練習 

 

個人作業原型

產品展示與測

試 

 



團隊活動練習 

 
團隊作業討論

設計過程 

 



邀請師長出席

成果觀課 

 

 

107-1創新創業課程紀錄 

活動說明 課程紀錄 

課程介紹與分組: 

全班分成七組，以執

行團隊作業。 

 

  
 

創意練習:  

圖畫組合創作故事 

 

  



 

 
 

三 D 列印筆創意練

習: 使用三 D 列印

筆模板練習與自由

創作 

 

  
 

個人作業原型產品

展示與測試: 

錢包、鑰匙圈個人作

業練習 

 

 

 
 

  
 

團隊活動練習: 

簡易紙杯設計 

 



  

  
 

團隊作業討論設計

過程:  

環保袋、水壺設計 

  

 

 
 

 


